W poszukiwaniu zagubionego wechu

Konspekt zajec

Cele ogdlne:

1. rozwijanie myslenia pojeciowego (abstrakcyjnego),
2. rozwijanie kompetencji jezykowych,

3. rozwijanie umiejetnosci pracy w grupie,

4. rozwijanie kreatywnosci i tworczosci,

5. rozwijanie umiejetnosci analizy.

Cele operacyjne:

1. dziecko jest uwrazliwiane na los zwierzat,

2. dziecko witgcza sie w realng pomoc samotnym zwierzetom,

3. dziecko potrafi wczuc sie w sytuacje bohatera opowiadania i wyobrazi¢ sobie dalszy cigg historii,
4. dziecko potrafi wymysli¢ i napisa¢ opowiadanie,

5. dziecko potrafi znalez¢ rozwigzania zagadek stownych.

Materiaty:
o ksigzka Agaty Widzowskiej "Psierociniec. W poszukiwaniu straconego wechu"

e zagadki lub podpowiedzi, gdzie znalez¢é wech (czes¢ gry) - inspirowane trescig ksigzki lub
pochodzace z ksigzki (wierszyk o skunsie), wydrukowane w czterech kopiach

1. Niedzwiadek:

Lubi miodek, lubi ryby,

wie, ze smaczne sq tez grzyby.
Mieszka w swojej chatce w lesie,
ze jest duZy wiesc sie niesie.
Czasem ryknie, ze az strach,
tapg pacnie no i "pach"!

Nie jest zwierzak ten niejadkiem,
nazywajqg go ................

2. Niestety niedzwiadek nie widziat psiego wechu. Sugeruje, zeby zapukaé do jego sasiada. Kto nim
jest? Zgadnijcie.



Zwierzak ze mnie futerkowy
od ogona az do gfowy.
Kazdy ceni mojg bystrosc,
biato-czarng mq puszystosc.
Moja postac pachnie cudnie,
rano, wieczor i w potfudnie.
Ach, od razu mnie poznacie
po mym cudnym aromacie.
Juz méj pradziad po kqdzieli
styngt ze swej perfumerii.
Kto ja jestem, czy poznacie?
Zaraz, czemu uciekacie?

3. Skunks nie otworzyt drzwi i Budzet wyruszyt nad rzeke. Tam spotkat kolejnych mieszkarncow:

W wodzie czuje sie jak ryba,

ze jest ssakiem nie ukrywa.

Ma futerko, ogon ptaski,

az sie prosi o oklaski.

Jest najlepszym budowniczym,
nikt mu nie doréwna w niczym.
Ktoda po ktfodzie, kfoda po ktodzie
i wnet zbuduje tame w wodZzie.

4. Bobry powiedziaty, ze "wech wyparowat. A skoro wyparowat, to znaczy, ze uniést sie do gory. Ooo,
tam!
— Sredni Bobr wskazat tapka na niebo. — Para zawsze unosi sie do gory.
— Ale jak mam sie tam dostac¢? — zapytat Budzet.
— Za godzine niedaleko stad rozpoczyna sie festyn i planowane sg loty balonem."
Wiecie juz, jak znalez¢ wech?

5. Zasmucony Budzet nigdzie nie mdgt znalez¢ swojego wechu. Ludzcy przyjaciele podpowiedzieli mu,
ze powinien udacd sie do miejsca, w ktdrym samotne psy czekajg na swoich wtascicieli.

e 20 kopert

e wydrukowane obrazki: niedzwiadka, skunksa, bobréw i lecgcego balona oraz obrazek
symbolizujgcy Psierociniec

e tablicai kreda/ duza kartka i pisaki

e  kartki, dtugopisy



Przebieg zajec:

Wprowadzenie:

Prowadzacy zajecia czyta poczgtkowy fragment ksigzki "Psierociniec. W poszukiwaniu straconego wechu
(do momentu, w ktérym Budzet traci wech i wyrusza na poszukiwania).

Czes¢ wtasciwa:

1. Nauczyciel prosi klase, aby pomogta psu odnalez¢ wech. Pyta dzieci, jak myslg, dlaczego wech dla psa
jest taki wazny i dlaczego Budzet koniecznie musi go znalez¢. Pomysty zapisuje na tablicy.

2. Gra - szukanie wechu. Prowadzacy zajecia ukrywa w klasie podpowiedzi w czterech miejscach. Kazde
miejsce oznaczone jest wydrukowanymi obrazkami: niedzwiadka, skunksa, bobréow i lecagcego balona.
Kazda grupa prowadzona jest do kolejnych punktow w innej kolejnosci. W kopertach znajduja
wierszowane zagadki lub podpowiedzi, ktére majg poprowadzi¢ ich dalej. Po przeczytaniu podpowiedzi
dzieci udaja sie do miejsca z odpowiednim obrazkiem, odszukujg koperte z numerem swojej grupy i
czytaja kolejng podpowiedz.

3. Kazda grupa finalnie dociera do miejsca zwanego "Psierocincem" i pisze opowiadanie - wtasng wersje
zakonczenia historii "Budzeta". Kazda grupa odczytuje swoje opowiadanie.

4. Nauczyciel omawia z klasg kazda z wizji Psierocinca, pyta jak jeszcze mozna sprawié, zeby zwierzetom
byto w schronisku lepiej. Pyta, co mogg zrobic dzieci, aby pomdc samotnym zwierzetom.

Zakonczenie:

Prowadzacy zajecia czyta zakonczenie ksigzki - od momentu, w ktérym Budzet znajduje sie w Psierocinicu.
Jeszcze raz odnosi sie do tego, dlaczego pies tak bardzo potrzebowat wechu. Podsumowuje, ze to mitos¢
czyni nas tym kim, jestesmy.

Opcjonalnie mozna zakonczenczy¢ zajecia zacheceniem dzieci, aby przez dwa tygodnie przynosity do
szkoty karmy czy zabawki dla pséw. Zebrane przedmioty przekazane zostang dla jednego ze schronisk.



